
 
 

UNIVERSIDADE FEDERAL DE ALAGOAS 
FACULDADE DE ARQUITETURA E URBANISMO 

Curso de Arquitetura e Urbanismo 
Cidade Universitária – Campus A. C. Simões 

Tabuleiro do Martins – CEP 57072 970 – Maceió – AL 
Tel. (82) 3214 1284 

 

 

Curso de Arquitetura e Urbanismo – Reconhecido p/ Portaria no. 853 - D. O.U. de 30.08.79 

 

CURRÍCULO 2006        8
º
  PERÍODO 

 

DISCIPLINA: COMPUTAÇÃO NA ARQUITETURA E URBANISMO 2 CÓD: AURB060 
CARGA HORÁRIA: 60 HORAS 
 
EMENTA 

Estudo com software voltado o desenho em 2D e 3D assistidos por computador com a 
aplicação das técnicas de modelagem à investigação conceitual e propositiva do projeto 
arquitetônico, durante o processo de projeto (desde os estudos preliminares). Definição de 
um enfoque metodológico para o desenvolvimento do projeto assistido por computador 
expressos em modelos Bi e tridimensionais. Noções de renderização e fotomontagem. 
 

OBJETIVOS 

- Compreender as principais diferenças entre prancheta eletrônica, maquete eletrônica e  
Building Information Modeling (BIM); 
- Introduzir noções gerais sobre elementos paramétricos e objetos orientados; 
- Discutir o processo de projeto sob o ponto de vista da utilização de ferramentas hibridas 
de representação (recursos manuais e computacionais); 
- Apresentar as principais vantagens de um projeto colaborativo e a importância das 
Tecnologias da Informação e Comunicação para o desenvolvimento de projetos 
colaborativos; 
- Desenvolver um projeto arquitetônico utilizando uma ferramenta BIM. 

 
CONTEÚDO PROGRAMÁTICO 

I UNIDADE 
Apresentar principais diferenças entre prancheta eletrônica, maquete eletrônica e BIM. 
Ilustrar com projetos desenvolvidos em diferentes programas de CAD/BIM. 
Conceituar o que são elementos paramétricos e objetos orientados (mostrar exemplos em 
programa BIM). Configurar e desenhar componentes de construção a serem utilizados em 
projeto. 
Definir o que é um projeto colaborativo em Arquitetura Engenharia e Construção (AEC). 
Mostrar a importância do projeto colaborativo para a qualidade do edifício. 
Apresentar as etapas do processo de projeto e discutir como o computador pode auxiliar 
na melhoria da qualidade do produto edificado. 
 
II UNIDADE 
Desenvolver um projeto arquitetônico em suas diferentes etapas. Discutir em que etapa do 
processo de projeto a ferramenta digital deverá ser introduzida. Utilizar como uma 
ferramenta digital um programa BIM (ArchiCAD). Apresentar o projeto em 3D e 
documentado em 2D. Gerar detalhes arquitetônicos e listas de quantitativos. Discutir as 
vantagens e desvantagens do uso do Projeto Virtual. 
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ESTRATÉGIAS E METODOLOGIA 

 Aula expositiva 
 Estudo dirigido 
 Trabalho em grupo 
 Seminários 
 Resolução de problema 

 
CRITÉRIOS DE AVALIAÇÃO 

 Participação em aula 
 Trabalhos em grupo 
 Avaliação individual 
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